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Jezeli kochacie gry MMORPG, science-fiction i lekkie lektury, to ksigzki Wasilija
Machanienko bedg nieztym kgskiem.

Zastanawialiscie si¢ kiedys, jak wygladatyby Wasze przygody z ulubionej gry MMORPG
spisane w formie ksigzki? Pewien Rosjanin postanowit zrealizowa¢ te¢ fantazjg. Wasilij
Machanienko to trzydziestodziewigcioletni mieszkaniec Moskwy, ktory robit karierg
w branzy IT i uwielbial gra¢ w World of Warcraft. Swoja pasj¢ do gry postanowit przela¢ na
tamy literatury z podgatunku “LitRPG”, czyli beletrystyki inspirowanej komputerowymi
grami fabularnymi. Idzie mu catkiem niezle, bo obecnie wydatl juz siedem czg$ci, z czego
trzecia debiutuje niedtugo na rynku polskim. Powiedzmy sobie szczerze, Machanienko nigdy
nie pretendowat do tworzenia wyzszej literatury. Jednak po zapoznaniu si¢ z catym cyklem,
wiacznie z Tajemnica Mrocznego Lasu stwierdzam, ze to catkiem przyzwoite czytadto.

Glownym bohaterem cyklu jest Dimitrij Machan (zwracam uwage na niemaskowang nawet
zbiezno$¢ nazwisk), ktory w niedalekiej przysztosci zostaje skazany na osiem lat wigzienia.
Jest to przysztos¢, w ktorej spora czes¢ spoteczenstwa zostala zaangazowana w
funkcjonowanie w ramach ogromnej gry MMORPG zwanej Barliong. Ludzie w wigkszym
badz mniejszym stopniu wigzg swoje zywoty z ta produkcja, a graja poprzez podigczanie si¢
do specjalnie =zaprojektowanych kapsul, ktore dostarczaja wszelkim do$wiadczen
zmystowych, a takze imitujg bodzce poruszajace migsniami gracza, ktory dzieki temu nie
zmienia si¢ w galaretowatg pokrake po spedzeniu w wirtualnym $wiecie dtuzszego czasu.
Szczegoblnie interesujacym faktem jest, ze w wizji autora kary wiezienia rowniez sa odbywane
w Barlionie - poczatkowa lokacja w takim wypadku sa kopalnie, z ktérych mozna, ale nie
kazdy umie si¢ wydostac.

Pierwsze dwie czesci cyklu, zeby tylko nakresli¢ nieco zarys fabuty, skupiajg si¢ na wyjsciu
Machana z kopalni, odkrywaniu swojej tozsamosci jako gracz wecielajacy si¢ w postac
szamana (zwracam uwage na niemaskowang nawet zbiezno$¢ klas - w tg samg weciela si¢
w World of Warcraft autor ksiazek) i pierwszych jego przygodach. Unikalne zadania, ktore
udaje mu si¢ skonczy¢, sprawiajag, ze mimo niskiego poziomu, staje si¢ obiektem
zainteresowania samej wierchuszki Barliony - najbardziej wptywowych graczy i klanow,
legendarnych postaci, a takze najbardziej wptywowych NPC, ktérzy sterowani sg przez
“symulatory” - czyli namiastki sztucznej inteligencji, aczkolwiek zwigzane pewnymi
skryptami i warunkami scenariusza.

Zrodto: https://ww.gram.pl/artykul/2020/08/14/recenzja-ksiazki-droga-szamana-etap-3-
tajemnica-mrocznego-lasu.shtml?cp=1
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