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Od problemu 

do programu



Algorytm - przepis 

opisujący krok po kroku 

rozwiązanie problemu lub 

osiągnięcie jakiegoś celu





Podaj przykłady 

algorytmów?



Algorytm wyrażony 

w języku określonego 

typu nazywa się 

programem.



Przykłady języków 

programowania:

C++

Python

i inne



Podaj różnicę między 

algorytmem a programem?



Cechy poprawnego algorytmu:

- Precyzyjność - poprawne wyniki

- Skończoność - algorytm wykonuje 

skończoną liczbę kroków

- Uniwersalność (jest lepszy, 

sprawniejszy liczy szybciej, zajmuje 
mniej miejsca w pamięci itp.)





Algorytmy można przedstawiać 
w różny sposób, np. poprzez:

- lista kroków (precyzyjny sposób opisu)

- schematy blokowe (klasa VI - VII SP)

- Scratch (klasa IV – VII SP)

- inny np. Balti



Problem 1. Logowanie do serwisu internetowego
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Problem 2. Jak zapleść warkocz klasyczny
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Problem 3. Wyznaczenie pierwiastka kwadratowego
Metoda Herona



Problem 3. Wyznaczenie pierwiastka kwadratowego
Metoda Herona



Problem 3. Wyznaczenie pierwiastka kwadratowego
Metoda Herona



Problem 3. Wyznaczenie pierwiastka kwadratowego
Metoda Herona


