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Ksigzka multimedialna
a jej odbior przez czytelnika
(korzysci i zagrozenia)

sWNiewiele rzeczy ma na cztowieka tak wielki wptyiw,
jak ksigzka, ktora od razu trafia do serca.
Owe obrazy, echa stow, cho¢ wydaja sie pozostawac
gdzies daleko za nami, towarzyszag nam
przez cate zycie 1 wznoszag w pamieci patac,
do ktorego wczesniej czy pozniej — i niewazne
ile w tym czasie przeczytaliSmy ksiazek,
ile nowych swiatow: odkrylismy, ile sie nauczyliSmy
L le zdazylismy zapomniec — wrocimy.”

Carlos Ruiz Zafon ,Cien wiatru”




Podstawowe etapy rozwoju kultury
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PISMIENNY
WYNALAZEK ALFABETU
WYNALAZEK DRUKU
ELEKTRONICZNY

Najwazniejsze narz€dzia
g komunikacji

Mowa 7 V/% Pismo

BN

komunikat komunikat optyczny,
akustyczny i ulotny widzialny i trwaty
uporzadkowany posiada organizacj€

wedtug czynnika przestrzenng
czasu

(porzadek lineamy)




@ Dokument elektroniczny

Dokument, w kt6rym informacja
jest zapisana
w sposob czytelny dla komputera

dos t€p lokalny (nosnik fizyczny)

dos t€p zdalny (Internet, sieci)

Podstawowe (kons tytutywne)
elementy wtasciwe wszys tkim
odmianom ksigzki

materiat
piSmienniczy
zapis graficzny

ﬁ»
(pismo)
tekst (tresc) A\%

funkcja
(poznawcza,
spoteczna,
informacyjno-
komunikacyjna




Cechy ksigzKi elektronicznej

immaterialnosc (ksigzka zyskata
wirtualnosc, stata si€ ,trescig”)
digitalnosc¢ (zapis cyfrowy)
interaktywnosc

zagtada ks ja2k{ tradycyjnej




Powody:

koniecznosc korzystania z komputera

I Zwigzane z tym negatywne s kutki

dla organizmu cztowieka

wys okie ceny

wolniejszy proces odbioru tresci

wcigz wzras tajgce wymagania dotyczgce
umiej€nosci ,czytelnika” i jakosci s prz€u
prawa autorskie

Rodzaje ksigzek elektronicznych

ks igZki elektroniczne na dyskietkach,
CD-ROM,DVD-ROM itd. (bibliografie)

ks igzki multimedialne na CD-ROM,
DVD-ROM (encyklopedie multimedialne)

ks igzki elektroniczne w Internecie (, Projekt
Gutenberg”, PBI, ,Martyna”)

E-booki




E-booki

Ksigzka elektroniczna, ktora uzywa
w przekazie wiele roznorodnych
srodkow audiowizualnych takich,
jak tekst, obraz, dzwi€k, film oraz

jest interaktywna.




Porownanie ksigzki

tradycyjnej

nie wymaga aparatury
technicznej

zapis graficzny
recepcja przy pomocy
wzroku

trwata

I multimedialnej

do jej odczytania
potrzebna jest
aparatura techniczna

zapis cyfrowy
recepcja przy pomocy
wielu zmys 6w
trwatosc¢ w zaleznosci
od nosnika

wirtualna
rzeczywistos¢,
hipertekst

interaktywna

Inne podobienstwa

Nawiagzanie formg graficzng

do tradycyjnej ksigzki




Inne roéznice

Rozmycie przestania autora,

brak mozliwosci kreowania
wias nej wizji dzieta

technika powstata w 1965 r. polegajaca
na wywotywaniu iluzji rzeczywistosci
poprzez odpowiednig stymulacj€
Zmystow cztowieka
Za pomocg odpownedmch urzadzen




Hipertekst — hipermedia
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,C0$ wi€cej”, niz tylko sam tekst — nowa
jakos¢, ktéra powstaje, gdy pewna liczba
tekstow zostanie powigzana ze sobg
ods ytaczami (hyperlinkami).
Hipertekst pozwala nie tylko dotrzec¢ do
poszukiwanych tekstow, ale tez zapoznac
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Proces czytania ksigzKi

iradycyjnej
przewaga
komunikatow
zdaniowych
(j€zykowych)
szybkosc¢ czytania
ok. 2000
znakow/min.

dominuje zmys!

multimedialnej

przewaga
komunikatow

ikonicznych
(obrazowych)
szybkosc¢ czytania
ok. 1000
Znakow/min.
odbior wieloma
zmys fami

Proces czytania ksigzki

.
tradycyjnej
wymaga umiejenosci
czytania
otworzenie na konkretnej
stronie
trwa kilka s ekund
biel papieru i czern
druku s g przyjazne
dla oczu
rozwija wyobrazni€
pozwala kreowac¢ wiasne
wizje dzieta

multimedialnej
wymaga umiej€tnosci
obs tugi komputera
uruchomienie trwa
kilka minut
szybkie zm#€czenie oczu
(np. przez 8 h —
30 000 ruch6éw oka)

wyzwala procesy
emocjonalne, utatwia

przyswajanie informacji




Zagrozenia wynikajace z procesu
recepcji ksigzki multimedialnej
o Zdrowotne

szybkie zm#€czenie oczu (jaskrawosc i
migotanie ekranu oraz olsnienia, zty dobor
czcionki I nieodpowiedni dobor kolorow tta

Korzysci ‘

dzi€ki interaktywnosci uczg
podejmowania decyzji i dziatan
wymagajacych inicjatywy

korzysci edukacyjne (dostosowanie
tempa nauczania do poziomu i potrzeb
uzytkownika, , cierpliwosc”)
wyzwalajg procesy emocjonalne, co
polepsza przyswajanie informacji




Zagrozenia A\

= hiech€¢ do przyswajania informacji,
ktore wymagajg intelektualnego
wys itku (np. czytanie tradycyjnych
ksigzek)

= odsuwanie w niebyt informacji
pozbawionych obrazu

= migawkowos¢ i nattok informacji
moga tworzy¢ wypaczony obraz
rzeczywis tosci

Czy CD-ROM to wynalazek

rys. | Dysk z Fajstos, pismo obrazkowe rys.2 Dysk CD-ROM, zapis cyfrowy
(okolo XV pave.) (XX, XX w n.e.)
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Przysztosc¢ ksigzki
multimedialnej

b€dzie swietlana,
jezeli technika pozwoli
ha uzyskanie swobody
miejsca, czasu i rytmu lektury

Dzi€kuj€Panstwu za uwag€

Beata Taras zkiewicz
Akademia Pomorska
Biblioteka Gtowna
76-200 Stupsk
Ul. Arciszewskiego 22 ¢
b.taras zkiewicz @biblioteka.apsl.edu.pl




