Temat: Grafika 2D 1 3D

1 lekcja



Rfl)dzaje grafiki:

grafika rastrowa grafika wektorowa
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Przyktady

a4 IN

Qbrarek wekiorowy Cbrazek mstrowy

FPordwnanie jakosci obrazkdw wektorowych
i rastrowych podczas skalowania.
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1. Grafika rastrowa I,%

m Obraz w takie| grafice sktada si € z
mozaiki male akich punktow , zwanych
pikselami . Tworzone w ten sposob
obrazy zwykto si e nazywa € mapami
bitowymi (potocznie - bitmapami ).

m Zastosowanie - jakie?
m Przyktadowe programy:
Photoshop, Corel Photopaint, Paint,

Paint Shop Pro, GIMP itp. E



"

Rozdzielczo s¢€ (ilo $¢€ pikseli w pionie | poziomie)

- monitor o rozdzielczo sci
1920 x 1080 wyswietla na obrazie 2 073 600 pikseli




Najpopularniejsze programy
grafiki rastrowe]:

PhOtOShOp (wersja ptatna)
GIMP (wersja bezptatna)

PIXLR (edytor grafiki w postaci strony
internetowa)

innellll?
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<& Edytor obrazéw GIMP
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2. Program Gimp

<& Edytor obrazéw GIMP
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GIMP - Skalowanie obrazu
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Interpolacja:

Cwiczenie 3 str. 192 Rys. 12.4. Skalowanie obrazu

Otworz zdjecie pies.jpg. Sprawdz rozmiar | przeskalu;j
je do szerokosci 800px (pikseli) zachowujac I nie
zachowujgc proporcji
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GIMP - Kadrowanie obrazu
Narzedzie-> Kadrowanie

Rys. 12.5. Kadrowanie obrazu w programie GIMP

Cwiczenie 4 str. 192
Zdjecie ogrod.jpg (lub inne zdjecie) wykadruj do
wysokosci 1200px (piksell). Zobacz film
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GIMP — Przeskalowanie obrazu
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Rys. 12.6. Dostosowanie obrazu do zadanej wielkosci




" S
GIMP — Warstwy
Zaletg programow graficznych jest
praca na warstwach

Wyobra z sobie, ze rysunek
sktada si e z kilku folii
naktadanych na siebie — to
sg warstwy.

Zaleta — usuwasz lub
modyfikujesz dan a warstw ¢
a nie caty rysunek!




G I M P —_ WarStV\N -Ii_-] Tworzenie nowej warstwy

E Tworzenie nowej grupy warstw

/\ Przenoszenie warstwy o jeden poziom do gory

Przenoszenie warstwy o jeden poziom w dot

Kopiowanie warstwy

Zakotwiczenie oderwanej warstwy
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Dodawanie maski do warstwy

m Usuwanie warstwy
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Rys. 12.8. Okno Warstwy i opis opcji dostepnych w programie GIMP

Ogladnij film dotycz acy warstw i sprobuj wykonaj  éwiczenie,
ktore przedstawia 3 warstwy rysunku (tto, 1 plani 2 plan)
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GIMP — Fotomonta z
Tworzenie kompozycji z kilku obrazkow

Zobacz film dotycz acy fotomonta zu i wykona] €wiczenie
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GIMP - Fotomonta z




