-

Cwiczenie 2

W programie do grafiki rastrowej, np. GIMP, otwérz dowolne zdje-
cie. Przeskaluj je do 25% jego rozmiaru. Ponownie wykonaj skalowa-
nie do poczatkowego rozmiaru. Zaobserwuj, jak zmienia sie jako$¢
zdjecia dla roznych wariantow interpolacji (jakosci przeksztalcenia).

12.2. Grafika rastrowa w programie GIMP

Programoéw do grafiki komputerowej jest bardzo wiele. W ostatnich
latach pojawiaja sie programy graficzne, np. PIXLR, ktérych nie trzeba
instalowa¢, gdyz dziataja w przegladarce internetowej. Jednym z plat-
nych narzedzi najczesciej uzywanych przez grafikéw jest program
Adobe Photoshop. Innym znanym programem jest PaintShop Pro.
Sposréd darmowych duza popularnoscia cieszy sie GIMP, ktéry wyko-
rzystamy w dalszej czesci podrecznika.

Niezaleznie od tego, jakie oprogramowanie do edycji grafiki rastro-
wej wybierzemy, wiele narzedzi wystepujacych w tych programach
dziata podobnie, a ikony je reprezentujace sa bardzo do siebie zblizone.
Kilka podstawowych narzedzi przedstawiono w tabeli 12.1.

Ikona narzedzia :-

s e Dziatanie
GIMP PIXLR Photoshop
Malowanie odreczne dla réznych

4

J/ Rk parametrow pedzla

_ﬁ! Gumka Wymazywanie pikseli obrazu

- = : . Przycinanie (kadrowanie) obszaru

EI' AaEianElle roboczego

@ E A Qdreczne zaznaczanie obszarow
; na obrazie

|9' Wypetnienie = Wypetnianie jednolitym kolorem

Tekst Wstawianie tekstu

Tabela 12.1. Podstawowe narzedzia grafiki rastrowej w roznych programach

Omoéwimy teraz kilka narzedzi oraz budowe okna programu GIMP,
Dzieki temu bedziemy mogli wykonaé¢ podstawowe operacje na obra-
zach w grafice rastrowej.

Skalowanie obrazu

Jedna z najbardziej przydatnych operacji jest zmiana rozmiaru obrazu,
czyli skalowanie. Podczas tej modyfikacji wazne jest, aby zachowa¢ pro-
porcje obrazu. W przeciwnym razie spowodujemy jego znieksztalcenie.

12. Grafika 2D i 3D

(2] Warto wiedzieé

Nazwa programu GIMP
pochodzi od angielskiego
okreslenia GNU Image
Manipulation Program,
ktore oznacza program-
do edycji grafiki na licencii
GNU GFL.

[3) Warto wiedzieé

Na stronie projektu:
https://www.gimp.org/
mozna znalez¢ poradniki
dla poczatkujgcych

i zaawansowanych
uzytkownikéw programu
GIMP.
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¢} Dobra rada

Aby whaczy¢ lub wytgczyd
preporcje skalowania,
kliknij ikone taricucha
(ogniwa fancucha).

Aby wykonac¢ skalowanie, wybleramy z menu Obraz — Skaluj obraz
(rys. 12.4). W oknie, ktére sie @ oooo TR
otworzy, opcja proporcjonal- §
nego skalowania powinna by¢
wlaczona. Zmieniamy jeden
z wymiarow — drugi zosta-
nie automatycznie zmieniony Proma rosdaelceo
przez program. Mozemy tu e e
rowniez ustawi¢ rozdzielczo$é
obrazu oraz jakos$¢ po przeska-
lowaniu.

Jakosé

Skalowranie Anuiluj

Rys. 12.4. Skalowanie obrazu
Cwiczenie 3
Otworz zdjecie pies.jpg otrzymane od nauczyciela. Sprawdz rozmiar
fotografii i przeskalyj ja do szerokosci 800 px:
a. zachowujac proporcje,
b. nie zachowujac proporcji.

Kadrowanie obrazu

Kadrowanie obrazu © Kadrowanie obrazu oznacza zmiane wielkosci obrazu poprzez przyci-

£J Dobra rada

W programie GIMP mozesz
wigczyc wyswietlanie

linii wewnatrz kadru, aby
utatwi¢ sobie utozenie
kadru wewnatrz obrazu
zgodnie z zasadami
kompozycji (Np. podziat
kadru na trzy czesci czy
wedlug zlotego podziatu).
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nanie fragmentéw przy krawedziach. Dzieki kadrowaniu mozna zmie-
nia¢ proporcje obrazu oraz wplywacé na jego kompozycje.

W programie GIMP mozemy uzy¢ narzedzia o nazwie Kadrowanie,
ktére pozwala narysowaé okienko kadru. Nastepnie mozemy dopre-
cyzowac jego rozmiar oraz potozenie wzgledem obrazu za pomoca
okienka Opcje narzedzia. Ramke kadru mozemy przesuwaé w dowol-
ne miejsce obrazu (rys. 12.5).

Rys. 12.5. Kadrowanie obrazu w programie GIMP

Cwiczenie 4

Zdjecie ogrod.jpg przekazane przez nauczyciela, wykadruj do wyso-
kosci 1200 px.



Dostosowanie obrazu do konkretnego rozmiaru

Czasem trzeba dostosowaé rozmiar obrazu do konkretnej wielkosci.
Aby uzyska¢ optymalny efekt, nalezy umiejetnie potaczy¢ skalowanie
z kadrowaniem.

Jesli obraz o wymiarach 4000 na 2667 px chcemy dostosowac do
wielkoéci 820 na 312 px, najpierw powinnismy go przeskalowaé. Aby
zachowaé proporcje, ustawimy tylko jedna warto$¢ — szerokos¢ albo
wysoko$é. W naszym przykladzie przy zmianie szerokosci z 4000 na
820 px program ustali wysoko$¢ obrazu na 547 px. Po przeskalowaniu
musimy jeszcze wykadrowac obraz, poniewaz jest za wysoki. Postuzy-
my sie w tym celu opcja Obraz — Wymiary plétna... (rys. 12.6). Po
ustawieniu wysokoéci na 312 px mozemy przesuwac kadr w pionie, aby
umieéci¢ w nim docelowa cze$¢ obrazu.

12. Grafika 2D 13D .

@ Warto wiedziec

Rozmiar 820 na 312 px
stosuje sie do obrazow
tta w serwisie
spolecznosciowym
Facebook. Kazdy tego
typu serwis ma swoje
wytyczne dotyczace
rozmiarow obrazow.

Skalowanie,
s.189 4

4000 x 2667

820 x 547

Rys. 12.6. Dostosowanie obrazu do zadanej wielkosci

Historia dziatan

Okno Historia dzialan (rys. 12.7) przechowuje
informacje o ostatnio wykonanych czynnosciach
i pozwala w prosty sposob cofna¢ sie do dowolne-
go miejsca naszej pracy. Przyciski strzatek pozwa- .
lajg poruszac si¢ miedzy wykonanymi dzialania- gys 12.7. Okno
mi, przycisk pedzla usuwa zapisang historie. Historia dziatan

¢ Dobra rada

Liczbe zapamigtywanych
ostatnich operacji mozesz
ustawic w menu Edycja —
Preferencje = Zasoby
systemowe.
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Warstwy

Niewatpliwa zaleta programéw do grafiki komputerowe] jest moz-

Warstwa @ liwog¢ pracy na warstwach. Czym sa warstwy? Wyobrazmy sobie,

¢)) Dobra rada

Element skopiowany
wezesnigj z inngj

warstwy wkleja sie jako
tzw. warstwa oderwana.
Aby przeksztaicic go

w Zwyczajna warstwe,
naciénij przycisk tworzenia
nowej warstwy.

Maska warstwy @

Warto wiedzieé

Tryby mieszania pikseli
definiujg sposob, w jaki
piksele aktywnej warstwy
sg tgczone z pikselami

na warstwach utozonych
nize]. Mezna dzigki termu
uzyskac wiele ciekawych
efektow kolorystycznych.

[3) warto wiedzie¢

Program GIMP oferuje
eksport do penad 40
roznych formatéw, w tym
PDF, HTML, EPS, PSD.
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7e rysujemy nie na bialej kartce papieru, lecz na przezroczystej folii,
a takich folii mamy wiele. Mozemy tworzy¢ rézne elementy rysunku
na kolejnych foliach, a praca koricowa powstanie, kiedy wszystkie folie
poskfadamy jedna na drugiej — utworzymy w ten sposGb warstwy. Jest
to niezwykle wygodne, gdy obraz skiada si¢ wielu elementéw. Dzigki
rozmieszczeniu elementéw na warstwach mamy nad nimi petng kon-
trole, mozemy je dowolnie przemieszcza¢ w obszarze rysunku, ukry-
wacé i zmienia¢ ich kolejno$¢ (rys. 12.8).

-I'_-] Tworzenie nowej warstwy

Tworzenie nowej grupy warstw

Przenoszenie warstwy o jeden poziom do gory
Przenoszenie warstwy o jeden poziom w doét
Kopiowanie warstwy |
Zakotwiczenie oderwang] warstwy

Dodawanie maski do warstwy

B D <> H

Usuwanie warstwy

Rys. 12.8. Okno Warstwy i opis opcji dostepnych w programie GIMP

Warstwom mozemy zmieniac krycie poprzez ustawienie stopnia
przezroczysto$ci. Mozemy takze ustali¢ sposéb przenikania (mie-
szania) pikseli miedzy warstwami. Same warstwy mozemy ustawiac
w dowolnej kolejnosci lub grupowac. Dzieki masce warstwy moze-
my ukrywa¢ fragmenty obrazu na warstwie, nie usuwajac ich trwale.
Maska warstwy stanowi swego rodzaju otwor o dowolnym ksztalcie,
przez ktory widac to, co sig znajduje na warstwie. Wszystko poza kra-
wedziami takiego otworu bedzie ukryte. Programy graficzne pozwalaja
takze tymczasowo wyltacza¢ widok warstwy (stuzy do tego ikona oka)
lub blokowa¢ warstwe do edycji (ikona klédki).

Zapis do réznych formatow graficznych

Domyélnym formatem zapisu plikéw w programie GIMP jest format
XCF, ktory zachowuje warstwy powstale podczas pracy w programie.
Jesli chcemy zapisa¢ obraz do jednego z popularnych formatow graficz-
nych, np. JPEG, BMP, PNG, TIFFE, nalezy uzy¢ opcji Eksportuj.



12.3. Tworzenie kompozycji z kilku obrazow
w programie GIMP

12. Grafika 2Di3D W

Fotomontaz to obraz powstaly z polaczenia wielu zdje¢. Technika ta © Fotomontaz
jest bardzo czesto wykorzystywana w fotografii artystycznej, jednak
tworcy stron internetowych rowniez powszechnie jg stosuja, aby ich
zdjecia byly niepowtarzalne.

Pokazemy, jak przygotowac prosty fotomontaz, faczac dwa zdjecia —
z jednego wytniemy motyla i umiescimy na tle drugiej fotografii
(rys. 12.9).

Rys. 12.9. Zdjecia ta i motyla, z ktérych powstanie fotomontaz, oraz efekt koricowy

Jedna z wazniejszych umiejetnosci przy tworzeniu fotomontazu jest
precyzyjne wycinanie obiektéw ze zdjeé. W tym przykiadzie zastosu-
jemy prosta technike wyodrebniania elementu z tta za pomoca masko-
wania. Bedziemy pracowac na warstwach, na ktére bedziemy nakla-
da¢ maske.

Jedna z zalet tej techniki jest to, ze nie ingerujemy w samo zdjecie
(np. nie wymazujemy tta, nie rysujemy po zdjeciu). Nakiadamy niejako
nowa warstwe, zawierajaca otwor o ksztalcie obiektu, ktory chcemy
wyodrebnié (rys. 12.10 5. 198).

[2] Warto wiedzieé

Precyzyjne wyodrgbnianie
jednego obiekiu w grafice
rastrowej nazywa sig
rowniez szparowaniem.

Maska warstwy,
s. 186 [

Uwaga, fotomontaz!

Konkursy fotograficzne ciesza sig dzis duzg popularnoscia.
Najczesciej nie mozna do nich zglaszac przerobionych zdjg¢
w postaci montazu fotografii. Dobre zdjecie to jednak czesto
wypadkowa wielu czynnikéw, trudna do osiggnigcia, a to
sprawia, ze pokusa poprawienia czegos jest silna. Manipulacja
z uzyciem fotografii jest jednak o wiele starsza niz komputery
czy programy graficzne. Najstarsze fotomontaze pochodza
juz z XIX w. Nie zmienity sie natomiast cele ich tworzenia -
wzbudzenie ciekawosci, wywolanie optycznego ztudzenia,
satyra czy propaganda. Najdrozsze zdjecie na swiecie (ktdre
sprzedano za ponad 4 min dolaréw) rowniez jest fotomontazem.
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Narzedzia grafiki
rastrowej w programie
GIMP,

s. 22414

¢ Dobra rada

Efekt w postaci
przezroczystego tla
(biato-szarej kratki) bedzie
widoczny, jesli ukryjesz
wszystkie warstwy
znajdujgce sie ponize.
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Zdjecie Maska Efekt nalozenia
na warstwie warstwy maski na zdjecie

Rys. 12.10. Efekt wykorzystania maski warstwy

Otwieramy w programie GIMP dwa zdjecia i umieszczamy je na
dwéch oddzielnych warstwach. W tym celu uzywamy opcji z menu
Plik = Otwdrz jako warstwy. Uak-
tywniamy warstwe ze zdjeciem motyla,
a nastepnie wybieramy Warstwa —
Maska — Dodaj maske warstwy... Spo-
woduje to uruchomienie okna wyboru
maski poczatkowej (rys. 12.11). Zazna-
czamy pierwsza z opcji i zatwierdzamy.
Dziatanie maski opiera sie na utwo-
rzeniu ksztattu, ktéry ma ukry¢ (badz
pokazac) elementy na zdjeciu. Dzigje sie
to za sprawa koloru, ktérym rysujemy Rys. 12.11. Dodawanie maski
po masce. Jezeli kolor jest bialy, maska W Programie GIMP
w 100% pokazuje to, co jest na warstwie. Jedli kolor jest czarny — cal-
kowicie zastania zdjecie.

Dodanie maski powoduje umieszczenie bialej prostokatnej ikony
obok nazwy warstwy. Nalezy upewni¢ sie, ze zaznaczony jest prostokat
oznaczajacy maske warstwy, a nie sama warstwe (rys. 12.12). Réznica
jest niewielka, ale ma duze znaczenie. Rysowanie pedzlem przy zazna-
czonej warstwie spowoduje zamalowanie zdjecia zamiast utworzenia
maski.

@ [ @ldotykjpg @ @l dotykjpg
Rys. 12.12. Wybdr warstwy maski | warstwy w programie GIMP

Za pomocg narzedzia Pedzel oraz koloréw czarnego i bialego rysu-
jemy maske, ktora zakryje wszystko poza motylem (rys. 12.13). Aby
rysowac bardziej precyzyjnie, wykorzystamy mozliwo$¢ powiekszania
obrazu za pomoca narzedzia Powiekszenie. Malujac pedzlem, moze-
my zmienia¢ jego rozmiar, a takze twardos¢ i sife. Nalezy malowad tyl-
ko po masce warstwy, a krawedzie rysowanego ksztaltu modyfikowac
jedynie za pomoca zmiany koloréw (czarnego i biatego).



Rys. 12.13. Malowanie biatej maski na czarno tworzy przezroczyste tlo

Na koniec mozemy zmieni¢ rozmiar warstwy z motylem, kadrujac ja
do wielkosci motyla. Trzeba pamieta¢, aby w opcjach narzedzia Kadro-
wanie wlaczy¢ opcje Tylko biezaca warstwa. Jesli tego nie zrobimy,
kadrowaniu ulegng wszystkie warstwy wiacznie z ttem. Teraz moze-
my juz umie$ci¢ motyla na wiadciwym miejscu przy uzyciu narzedzia
Przesuniecie.

Cwiczenie 4
Na podstawie zdje¢ motyl.jpg oraz
dotyk.jpg, ktére otrzymasz od nauczy-

ciela, wykonaj fotomontaz pokazany
na rysunku obok.

-3'}(- Zapamietaj

Grafika rastrowa (bitmapowa) jest bardzo popularna w internecie.
Jako bitmapy zapisuje sie zdjecia w fotografii cyfrowej i skany
dokumentow. Popularne formaty to: PNG, JPEG, TIFF, BMP, GIF.

12.4. Grafika wektorowa w programie Inkscape

Wiele ikon, symboli i logotypéw, rowniez $wiatowych marek, tworzy sie
w programach do grafiki wektorowej. Dzieki temu mozna je skalowaé
bez utraty jakosci. Niezaleznie od tego, czy wykorzystamy je na wizy-
téwkach czy na billboardach — zawsze beda wygladaé tak samo dobrze.

Uzytkownicy grafiki wektorowej maja do dyspozycji bardzo roz-
winigte narzedzia. Jednym z najpopularniejszych i darmowych pro-
gramow jest Inkscape. Mozemy go wykorzysta¢ do tworzenia ilu-
stracji, prezentacji, ikon czy materialéw do druku. Inkscape pozwala
tez eksportowac projekty do plikéw w typowych formatach, dlatego
moze z powodzeniem zastgpi¢ platne programy, np. Adobe Illustrator,
Corel DRAW, Affinity Designer. Woké! programu Inscape wytworzyla
si¢ spotecznos¢ uzytkownikéw, ktérzy na forum internetowym dziela
sie swoimi doswiadczeniami.

12. Grafika 201 3D

[2) Warto wiedzieé

Inkscape jest dostepny

za darmo w wersjach na
rozne systemy operacyjne
(Windows, macO8§, Linux).
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