Temat:

Projektowanie rozwiazania
prostych problemow
w jezyku C++



Program w C++ musi by¢
przettumaczony na jezyk

wynikowy.

TTumaczenie — nazywa si¢
translacja (kompilacja).

UWAGA: Jezeli podczas procesu
kompilacji wystapi btad program nie
bedzie wykonany.



1. Srodowisko
programowania Dev-C++
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program DEV C++

Informacie kontaktowe

Strona Bloodshed Software:  http://www. bloodshed. net
Strona kompilatora MinGW: http: / Awwww, mingw. org

LINK 1 Forum dyskusyjine Dev-C++ http: / Awww. bloodshed. net/forum
Lista wysywkowa Dev-C++: http: / Awww. bloodshed. net/devepp-ml. html
LINK 2 Dev-C++ Resource Site : http: / Awww. bloodshed. net/dey

Please support Dev-C++ by making a donation:
LINK 3 http: //www. bloodshed. net/donate. html

W Sprawdz uaktualnienia ‘ @® Autorzy

UWAGA: Podczas pobierania i instalowania programu wytacz chwilowo

program antywirusowy. Dodatkowo czytaj co instalujesz, aby nie zainstalowac
dwoch dodatkowych, niepotrzebnych programow.


https://www.dobreprogramy.pl/DevC,Program,Windows,28400.html
https://download.komputerswiat.pl/programowanie/edytory-programistyczne/dev-cplusplus
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
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using namespace std;
main ()

cout << "Ucze s=ie informatyki" << endl;
=

system ("pause");
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//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>

using namespace std,;

main ()

{

cout << "Ucze sie informatyki” << end|;
system ("pause");

J



//Program wyswietla tekst na ekranie

#include <iostream> komentarz
using namespace std; - w dowolnej czesci
{ - zaczyna si¢ //

cout << '"Ucze sie informatyki” << endl;
system ('"pause")

}



//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream> 0. .. #include

using namespace std; dotgcza bibliotekg o
.- l1ostream

el ) Jest to plik nagtéwkowy z
{ informacjami o funkcjach,
cout << "Ucze sie infory 0000 ITNERITIT

system ("pause") ;

}




//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>

using namespace std; =
main ( )

{

cout << "Ucze sie informatyki” << endl;
system ("pause")

}



//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>

using namespace std;] i Ciimain ()
main ( ) bez parametréw.

{ Jezeli funkcja posiada
cout << "Ucze sie inj LloinliailiEirRy
system ("pause") ; nawiasie.

}




//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>
using namespace std;
main ( )

{ D

cout << "Ucze sie informatyki” << endl;
system ("pause")

}



//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>
using namespace std;

main ( ) cout <<

{

cout << "Ucze sie informatyki” << endl;
system ("pause")

}




//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>

using namespace std;

main ( )

{

cout << '"Ucze sie informatyki” << endl;
system ('"pause")

}

zodl (ang. end of line

koniec wiersza
Przeniesienie kursora do
NOWego wiersza




//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>

using namespace std;

main ( )

{

cout << '"Ucze sie informatyki” << endl;
system ('"pause")

Instrukcja wstrzymuje
dziatanie programu do

naci$nigcia dowolnego
klawisza




//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>

using namespace std;

main ( )

{

cout << "Ucze sie informatyki” << endl;
system ("pause")

B




//Program wyswietla tekst na ekranie
#include <iostream>
using namespace std;
main ( )

{

cout << "Ucze sie informatyki” << endl;
system ("pause")

}




2. Deklaracja statych 1 zmiennych,

stosowanie operatorow w jezyku
C++

Stata = jest to liczba, pojedynczy znak lub
tekst

Zmienna => jest nazwa, pod kt6ra moga by¢
podstawiane rozne wartosci.



Typy statych i zmiennych:
Char 1-bajtowy typ znakowy - pojedyncze znaki dostepne w kodzie ASCII

1Nt sbajiowy typ catkowity - liczby z zakresu -2147 483 648 ... 2147 483 647

dOUble 8-bajtowy typ zmiennoprzecinkowy (tzeczywisty)
liczby z zaktesu -1,7 x 103% ... 1,7 x 103%8



Deklaracja statej
(podanie typu, nazwy 1 jej
wartosci)

float pi = 3.14, bok = 0.24E-2;
char litera = 't';



Deklaracja zmiennej
polega na podaniu jej typu 1
nazwy lub kilku nazw
oddzielonych przecinkami

int liczba a, liczba b;
double bok;
char znak 1, znak 2;



Cwiczenie

W programie Dev C++ napisz program, ktory
obliczy:

- obwod kota o promieniu 5 cm



//Obliczenie obwodu okregu o promieniu 5cm
#include <iostream>

using namespace std;

main ()

{

int r=5;

double pi=3.14, obwdd;

obwod = 2*pi*r;

cout<< "Obwdéd okregu o promieniu 5 cm = "
<< obwod <<" cm" <<endl;

system ("pause")

}



Cwiczenia

W programie Dev C++ napisz program i
oblicz:

- pole trojkata majac dane wysokosc¢ h 1 podstawe a

- pole trapezu majac dane podstawe dolng a,
gorna b



