
Temat:

Od problemu do wyniku –
ćwiczenia



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynki graniczne: START/STOP

START

STOP

WARIANT 1

Początek algorytmu                 Koniec algorytmu



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynki graniczne: START/STOP

WARIANT 2

START

STOP

Początek algorytmu                 Koniec algorytmu



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynka operacyjna (wykonawcza):
- kształt prostokąt
- wykonuje operacje (obliczenia)
- wprowadzenie stałych (instrukcja przypisania)

np. oblicz:=a+b

np. c:=1



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynka wejścia:
- kształt równoległoboku
- wprowadzenie danych

np. podaj(a)



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynka wyjścia:
- kształt równoległoboku
- wyprowadzenie danych

(pisanie wyników, drukowanie)

np. pisz(wynik)



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynka warunkowa (decyzyjna):
- kształt rombu
- sprawdzenie warunku (wykonywane jest 

skrzydło albo TAK albo NIE)

warunek

np. A>15

PRAWDA FAŁSZ

zbiór instrukcji (operacji) 

do wykonania
inny zbiór instrukcji (operacji) 

do wykonania

TAK NIE



Schematy blokowe (powtórzenie)

Skrzynki łącznikowa:
- kształt okrąg
- łączy (kontynuuje) algorytm napisany na kilku 
stronach

Koniec algorytmu 
na danej stronie

Nr

Nr

Kontynuowanie algorytmu 
z danej stronie



Suma:=a+b

START

Podaj(a)

Podaj(b)

STOP

Pisz(Suma)

Z ostatnich zajęć

Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b



Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b
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Jak będzie 

wyglądać 

schemat 

blokowy i zapisy

w umownym 

strukturalnym

języku 

programowania?



Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b
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Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b

START

Podaj(a)

Podaj(b)

START

Podaj(a)

Podaj(b)
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Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b

Suma:=a+b

START

Podaj(a)

Podaj(b)

START

Podaj(a)

Podaj(b)

Suma:=a+b
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Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b

Suma:=a+b

START

Podaj(a)

Podaj(b)

Pisz(Suma)

START

Podaj(a)

Podaj(b)

Suma:=a+b

Pisz(Suma)
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Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
sumę dwóch 
liczb a i b

Suma:=a+b

START

Podaj(a)

Podaj(b)

STOP

Pisz(Suma)

START

Podaj(a)

Podaj(b)

Suma:=a+b

Pisz(Suma)

STOP
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Ćwiczenie:
Narysuj algorytm, który obliczy
pole trójkąta mając zmienne
podstawę a i wysokość h



Ćwiczenie:
Narysuj 
algorytm,
który obliczy
pole trójkąta
mając zmienne
podstawę a 
i wysokość h

Pole:=0,5*a*h

START

Podaj(a)

Podaj(h)

STOP

Pisz(Pole)

START

Podaj(a)

Podaj(h)

Pole:=0,5*a*h

Pisz(Pole)

STOP
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Ćwiczenie:
Narysuj algorytm, który obliczy
iloraz dwóch zmiennych liczb
a i b mając założenie, że b<>0



Ćwiczenie:
Narysuj algorytm, 
który obliczy iloraz 
dwóch zmiennych liczb
a i b 
mając założenie, 
że b<>0

iloraz:=a/b

START

Podaj(a)
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Podaj(b)

PRAWDA FAŁSZ

TAK NIE
b<>0

STOP

Pisz('nie dziel

przez zero')
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Pisz(iloraz)

Zapis w umownym
języku programowania? 



Ćwiczenie:
Narysuj algorytm, 
który obliczy iloraz 
dwóch zmiennych liczb
a i b 
mając założenie, 
że b<>0

iloraz:=a/b

START

Podaj(a)
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Podaj(b)

PRAWDA FAŁSZ

TAK NIE
b<>0

STOP R
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Pisz(iloraz)

Zapis w umownym
języku programowania? 



Ćwiczenie:
Algorytm ma wprowadzać 
(wczytywać) dwie liczby a i b. 
Ma również rozpoznawać, która 
jest większa, i wpisywać w 
kolejności większa,mniejsza
Jeżeli liczby są równe ma 
wyświetlać komunikat 
Liczby są równe



START

Podaj(a,b)
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PRAWDA

FAŁSZ

TAK

NIE

a=b

STOP

Pisz('Liczby
są równe')

PRAWDA

TAK

FAŁSZ

NIE

a>b

Pisz('a,b') Pisz('b,a')

Zapis w umownym
języku programowania? 



ĆWICZENIE (podręcznik str.54)

Rozwiąż równanie liniowe   ax+b=0



Rozwiąż równanie liniowe   ax+b=0

Analiza problemu:

a = 0 i b = 0 dowolna liczba rzeczywista
a = 0 i b <> 0 równanie sprzeczne
a <> 0 x = - b/a

ĆWICZENIE (podręcznik str.54)



Schemat blokowy



Umowny, strukturalny 
język programowania



Schemat blokowy
Umowny, strukturalny 
język programowania

ĆWICZENIE (podręcznik str.54)



ĆWICZENIE 2 (Podręcznik str.55)

Oblicz sumę pięciu kolejnych liczb 
naturalnych rozpoczynających się liczbą 1 
Wynik oznacz jako S

Analiza problemu:

suma (S) jest równa 0 S:=0

sumowaną liczbą (i) będzie 1 i:=1



Schemat 
blokowy



Umowny, strukturalny 
język programowania



Schemat blokowy
Umowny, strukturalny 
język programowania



ĆWICZENIE 3 (Podręcznik str.56)
Wyznacz największy wspólny dzielnik 
NWD dwóch liczb naturalnych a,b

Analiza problemu

a = 25     b = 15 

a > b   a := 25 -15 = 10   b  bez zmian   15
a < b   b := 15 -10 = 5     a bez zmian   10
a > b   a := 10 - 5  = 5     b  bez zmian   5
a = b  NWD:=5  obie liczby są równe, NWD:=5



Schemat 
blokowy



Umowny, strukturalny 
język programowania



Schemat blokowy
Umowny, strukturalny 
język programowania



Algorytm Euklidesa – metoda wyznaczania największego
wspólnego dzielnika dwóch liczb naturalnych



Umowny, strukturalny 
język programowania

Zastanów się jak będzie wyglądał schemat blokowy do algorytmu Euklidesa?



ZADANIE DOMOWE
Będzie wysłane na dziennik elektroniczny


