
Temat: Grafika 2D i 3D

3 lekcja



Grafika wektorowa
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punkty kontrolne

punkty kontrolne – modelowanie (wyginanie) ścieżki pomi ędzy w ęzłami

Z ostatnich zaj ęć…



3. Grafika 3D 
Grafika 3D wykorzystywana
jest w:
- bajkach,
- animacjach,
- grach komputerowych,
- inne zastosowanie…



Najpopularniejsze programy 3D:
- darmowe:
SketchUp (Darmowa Powszechna Licencj ą Publiczn ą GNU)

Blender 3D (Darmowa Powszechna Licencj ą Publiczn ą GNU)

Paint 3D (System MS Windows 10 lub nowszy )

- płatne: 
3D Studio Max
Maya
Maxon Cinema 4D
Modo
Rhino 3D

Nas interesuj ą wersje bezpłatne 



SketchUp 3D BEZPŁATNY



Blender 3D BEZPŁATNY



Paint 3D System Windows 10



3D Studio Max PŁATNY



Maya PŁATNY



Maxxon Cinema 4D PŁATNY



Modo PŁATNY



Rhino 3D PŁATNY



Opis programu  podr ęcznik str. 208 - 214

Program SketchUp 3D



Program SketchUp 3D

Opis narz ędzi programu  podr ęcznik str. 228 - 229



SketchUp 3D – obsługa myszy



Program SketchUp 3D

Program bezpłatny uruchamiany z przegl ądarki internetowej na stronie:
https://www.sketchup.com/plans-and-pricing/sketchup -free



SketchUp 3D – logowanie lub rejestracja



Bezpłatne zarejestrowanie lub logowanie 

Do logowania lub 
bezpłatnej rejestracji 
podaj:

1-ETAP: Adres email
2-ETAP: Hasło

SketchUp 3D – logowanie lub rejestracja



SketchUp 3D – widok trójwymiarowy
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SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Tworzymy nowy projekt z podstawową jednostką metry



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Tworzymy nowy projekt z podstawową jednostką metry



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Narzędzie Select  - wskaż 
postać kobiety lub 
mężczyzny i klawisz -
DELETE



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Narzędzie Rectangle  Narysuj w 
płaszczyźnie poziomej x y kwadrat
- Zaczep narz ędzie w środek układu 
współrz ędnych i poruszaj ąc si ę po osi zielonej 
+y w układzie xy narysuj kwadrat i zwolnij lewy 
przycisk myszy (rysunek na slajdzie)
- Z klawiatury wpisz wymiar 1,1 i zatwierd ź 
klawisz Enter



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Narzędzie Push/Pull  Wyciągnij 
wysokość na wysokość 1,5m:
- Narzędziem Pusch/Pull wskaż 
wcześniej narysowany kwadrat
- Przesuwając myszą do góry do 
wysokości 1,5m (patrz prawy dolny 
narożnik programu) 
- Kliknij myszką aby zakończyć



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Narzędzie Line  Narysuj 4 szuflady:
- Poruszając się wzdłuż osi z znajdź 
połowę wysokości Midpoint
- Przesuń kursor myszy wzdłuż osi x 
do zakończenia szafki (linia 1)
- Wykonaj linie kolejnych szafek
(linia 2 i linia 3)

(1)

(2)

(3)



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Narzędzie Rectangle  Narysuj 4 
uchwyty do każdej szuflady:
- Zachowaj proporcje przy 
rysowaniu uchwytów



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Narzędzie Push/Pull  Wyciągnij 
powierzchnię każdego uchwytu na 
niewielką odległość



Narzędzie Paint:
- dodaj teksturę 
uchwytów
- dodaj teksturę 
drewno na szafki i 
ścianę boczną

SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

- Narzędzie Select  Kliknij 3 razy w górnej części szafki i 
zaznacz cały obrys szafki
- Kliknij menu kontekstowe (prawy przycisk myszy 
(Make group)

- Narzędzie Rectangle i Push/Pull narysuj blat szafki
- Narzędzie Paint i użyj tekstury do zapełnienia blatu



SketchUp 3D – Ćwiczenie
Tworzenie modelu 3D szafki

Dodaj cieniowanie 
modelu:
- prawa strona 
Narzędzie Display
- włącz Shadows ON



SketchUp 3D – Zapisywanie projektu

Standardowy rozszerzenie zapisu SketchUp format SKP



SketchUp 3D – Możliwość eksportu projektu

Eksport do pliku o formatach: PNG oraz STL (format dla drukarek 3D)



SketchUp 3D – Wylogowanie


