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Z ostatnich zaj ec...
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grafika rastrowa grafika wektorowa



Rys. 12.2. Powigkszony fragment
obrazu rastrowego

Rys. 12.3. Powigkszony fragment
obrazu wektorowego



Grafika rastrowa

Grafika wektorowa



2. Grafika wektorowa

Kazdy element (obiekt) jest opisany
wyra zeniami matematycznymi , ktore
zbudowane s g z prostych i krzywych
nazywanych sciezkami.

Kazda sciezka sktada si € z weztOw oraz
segmentow.
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Grafika wektorowa Rys. 12.1 str. 189 podr ecznik

wezet wezet

sciezka

sciezka . . .
Sciezka sciezka

wezet

punkty kontrolne

punkty kontrolne — modelowanie (wyginanie) sciezki pomi edzy w eztami
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Grafika wektorowa — jak to narysowa €?
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Etap 1 — 4 linie sciezek z 5 weztami
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Etap 2 — w 2 punktach kontrolnych
tworzymy krzywe, ktdre odpowiednio
mozna wygina ¢ (modelowa ¢)




Najpopularniejsze programy
grafiki wektorowej:

INKSCAPE@ (amowapowszechnaLicensi & publiczn a vy
Corel DRAW .. pan

Adobe Illustrator (wersja platna)
Inne..."?

Nas interesuj g wersje bezptatne ©
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Prog ram Inkspace
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Program I nkspace
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Okno programu

Inkscape sy
Na pasku kontrolek narzedzl znajduja sie ikony
rozszerzajgce mozliwosci narzedzia. lkony na pasku
zmieniajg sie w zaleznosei od wybranego naizedzia. Pasek polecer zawiera skréty do typowych operacji
na pliku (np. zapis/odczyt), oknie dialogowym
Przybornik to pasek (np. powigkszanie/pomnisjszanie) oraz obiektach

z narzedziami programu. (grupowanie, powielanie).
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Okna dialogowe dotyczg r6znych
operacji wykonywanych na obiektach
W programie Inkscape. Mozna tu
ustawiac wlasciwosci obiektéw, |
kontrolowag rozmieszczanie na
warstwach oraz zmieniaé parametry
zastosowanych efektdw i filtrow.
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Bardzo rozbudowane
mozliwosci zwiazane
z przycigganiem

do obiektéw, siatek,

Z
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itp, pozwalaja na
precyzyine rysowanie
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Program Inkspace

4. Narzedzia grafiki wektorowej w programie
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Cwiczeniel
Tworzenie ikony otlowek w programie Inkspace
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Cwiczenie
Tworzenie ikony olowka w programie Inkspace

1. Uruchomic program Inskpace

2. Widok - Siatka strony

3. Wiacz przycisk Przyciqgaj do siatek (prawa
strona Pasku kontrolek przeciggania)

°]

A
L

el ©E

i

Przyciaga) do siatek

W
B

>
B |
>
| 35% o

o 442,99
¥ -61.23



" A
Cwiczenie
Tworzenie ikony w programie Inkspace
3.1. Opcje siatki i przyciqgania
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Rys. 12.15. Opcije siatki i przyciagania
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Cwiczenie
Tworzenie ikony w programie Inkspace

4. Narzedzie Pioro > narysuj trojkat (litera a),
a nastepnie kolejne trojkaty (litery b, c, d)

e m

Rys. 12.16. Przygotowanie gornej czesci ofdwka
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Cwiczenie
Tworzenie ikony w programie Inkspace

5. Dodajemy nowe wezy
i dokonujemy ich
zaokraglen
Narzedzie edycja
weztow i klikamy
dwukrotnie w potowie
dlugosci podstawy
kazdego z 4 trojkatow
(wstawiamy nowe wezty
- I dokonujemy ich

; J zaokraglen)
Rys. 12.17. Tworzenie zaokraglen w goérnej czesci

otowka
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Cwiczenie
Tworzenie ikony w programie Inkspace
6. Dorysuj dolna czesc otowka (narzedzie Pioro

lub Prostokat) = narysuj 2 prostokaty od lewej
na rysunku

) Dobra rada

Obiekty mozesz powielac
za pomoca skrétu
klawiszowego CTRL + D.

as, B N/ \. . J

Rys. 12.19. Tworzenie dolnej czesci ofowka
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Cwiczenie

Tworzenie ikony w programie Inkspace

. l/_\. Wezet do usuniecia
Miejsce T

przesuniecia
bocznego wezia

@
!

\ Wezly boczne
—8

Wezet boczny, Wezel do usuniecia
Ktory pozostaje o=
bez zmian {
.\—/2: :
5 ﬂgsce
- S e przesuniecia

bocznego wezia
Rys. 12.18. Modyfikacja weztéw

7. Powstatly obiekt
przeksztat¢ w sciezke, aby

- edytowac wezty

Sciezka-> Obiekt w $ciezke
- usuwamy weztly gorny i
dolny
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Cwiczenie
Tworzenie ikony w programie Inkspace
7. Pokoloruj poszczegolne elementy otéowka
Uzyj narzedzia Wskaznik i Wypetnienie

1

Rys. 12.20. Natozenie kolorow i cienia
na otowek
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8. Utworzenie cienia i tfta
- Narysuj okrag - (1)
- Uzyj narzedzia Pioro i narysuj szary ksztatt
(2) - bedzie to cien
- Zaznacz koto wraz z narysowanym ksztattem
cienia 2> prawy przycisk myszy - Ustaw maske
(3)
- Wprowadz kopie kota - jezeli koto zastania
wszystko przesun wskaznikiem w inne miejsce
(kopiuj/wklej otowek z cieniem) - (4)
4

1 2 3
& I 7' &
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Dla ciekawskich:
Wykorzystanie techniki wektoryzacji

Wektoryzacja — przeksztatcenie
bitmapy na grafike wektorowa
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Cwiczenie 2
Wykonaj rysunek
wektoryzacji delfina

Rys. 12.23. Wektoryzacja wybranego obiektu z bitmapy

Rysunek delfina — materialy od nauczyciela lub

inny rysunek z delfinem pobrany poprzez Internet

Rys. 12.22. Wizualizacja witraza
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Cwiczenie:
- Plik > Importuj obrazek

- Pioro (zaznaczamy ksztait delfina |
modyf

Rys. 12.23. Wektoryzacja wybranego obiektu z bitmapy
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Cwiczenie:

Narysuj witraz:
- Narzedzie prostokat
- Narzedzie Pioro
rysujemy wiele figur
o roznych ksztattach
zachodzacych na siebie|
- Kazda figura jest
umieszczona poziom :-
wyzej (filmik2 dotyczacy Y.
Wa rStW) Rys. 12.24. Wizualizacja witraza
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Cwiczenie:

Rys. 12.22. Wizualizacja witraza



